LAS

MAGAS

Proyecto comunitario de formacion en el diseno
y fabricacion de vestuario escenico
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En el barrio de Trinitat Nova, el Servicio de
Interculturalidad de Sant Andreu (SI-SA)
dinamiza desde hace unos afos un grupo
de costura formado por mujeres paquista-
nies, marroquies y de otras nacionalidades,
acompanado por Edith Sanchez.

Este grupo es un punto de encuentro y de
ampliacion de conocimientos que no solo
fomenta el vinculo entre ellas y con los servi-
cios del barrio, sino que ha servido también
para la ampliacion de sus competencias lin-
guisticas.

Las Magas es un proyecto para el disefio y
fabricacion de vestuario escénico que nace
de la voluntad de Pla de Barris y Barcelona
Activa, de trabajar por mejorar la ocupacion
de las vecinas y vecinos de Trinitat Vella.
Propone ampliar las competencias de es-
tas mujeres y vehicular esta actividad hacia
una proyeccion socioprofesional (con el va-
lor affadido de establecer un vinculo con el
sector artistico y de la cultura).
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Las participantes pasan por todos los pro-
cesos relacionados con un encargo de un
proyecto de vestuario escénico y realizan
unas practicas transversales a la forma-
cion disefiando y produciendo parte del
vestuario de la Cabalgata de Reyes 2018
del barrio. Este proceso esta coordinado
con la persona responsable y con todas
las entidades implicadas de manera que
también amplifica el impacto de la forma-
cion.

En paralelo, y para que la proyecciéon so-
ciolaboral realmente sea completa, desde
SI-SA, con el soporte de Barcelona Activa,
se las acompana a constituir una asocia-
cion que les permita recibir y realizar en-
cargos en un futuro. En el disefio de la for-
macion, ademas de las sesiones que se
haran semanalmente en el taller de cos-
tura en Trinitat Vella, se realizaran salidas
gue tienen como objetivo crear un espacio
de relacion informal y dotar de otros cono-
cimientos y recursos existentes en el gru-
po de participantes.
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Se detectaran las competencias y poten-
cialidades de las participantes para adap-
tar la formaciéon a sus conocimientos de
partida, intereses y motivaciones. Para
ello se realizaran diversas dinamicas de

grupo.

SESION 1

1- Presentacion del proyecto, dinamica de
trabajo.

2- Entrega de un cuaderno personal y ex-
plicacion de la importancia de registrar el
proceso creativo. Al finalizar la formacion
cada una de ellas contara con un book que
recogera todas las fases atravesadas y su
recorrido personal.

3- Presentacion de la entidad PEDRA mos-
trando proyectos de disefio y produccion de
vestuario reales vinculados a diferentes or-
ganizaciones, eventos, etc.

4- Introduccion al vocabulario del disefio de
vestuario a partir de dinamicas-juegos con
el fin de conocer su nivel y sus habilidades
plasticas. Temas a tratar: Materiales / Color
/ Formas / Herramientas / Técnicas / Cuerpo
Humano / Tipologia de piezas...

5- Autorretrato

Presentacion de las alumnas a partir de la
ilustracion donde haran su autorretrato con
las técnicas de dibujo y collage textil.
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SESION 2

1- Afianzar el vocabulario aprendido en la
sesion 1 a partir de ejercicios plasticos.

2- Modelaje de turbantes.
Salida: Museo del Disefo. Visita al Centro de

Documentacion y la coleccion permanente.
Posibilidad de visitar los archivos del Museo.

Durante estas sesiones se presentara el
proyecto de carrozas del barrio, los ves-
tuarios ya existentes de los Reyes Magos
y se abrira un espacio de recogida y lluvia
de ideas para definir el proyecto de dise-
no y produccion de los 6 personajes (dos
por Rey Mago) que realizaran las mujeres y
que sera su aportacion a la Cabalgata 2018.
Se recogeran todas las ideas poniendo en
valor el recorrido cultural y estético de las
participantes. Fortaleciendo su autoestima
identitaria y su bagaje cultural.

SESION 3

1- Puesta en comun de los conocimientos
vinculados a la celebracion de los Reyes Ma-
gos.

2- Investigacion sobre vestuario histérico de
diferentes culturas vinculada a las fiestas po-
pulares.

3- Ejercicios plasticos para afianzar los con-
ceptos.



SESION 4

Construccion de personajes: Primera apro-
ximacion al desarrollo de un personaje. Per-
sonalidad y caracteristicas especiales.

SESION 5

1- Creacion de los seis personajes a realizar.
Concluir las identidades de cada personaje.

2- Mapa de conceptos: desarrollo de un
mapa de conceptos donde se engloban to-
das las caracteristicas del disefo.

3- Desarrollo de carta de color.
4- Accesorios.

Salida: Ruta de la seda

Salida a conocer los diferentes proveedores
para la compra de materiales textiles y no
textiles. Esta salida relaciona el disefio de
los personajes con el presupuesto de eje-
cucion, los proveedores y la gestion de la
produccion.

SESION 6

1- Salida para la obtencion de muestras de
materiales.

2- Desarrollo de la carta de materiales.

3- Primeros prototipos: Ropa y accesorios.
Disefos a partir del dibujo.

SESION 7

Desarrollo de patronaje y prototipos.

SESION 8

1- Desarrollo de patronaje y prototipos.

2- Célculo de material, compras, presupues-
to, planificacion y fases de produccion, patro-

naje, corte, confeccion y produccion.

3- Organizacion para equipos dividiendo las
tareas de produccion.

SESION 9, 10, 11
Corte y confeccion de los 6 personajes.

Salida: Visita en el Ateneo de Fabricacion
Digital de ciudad Meridiana para realizar la
producciéon de los accesorios. Conocimiento
del equipamiento y uso de las maquinas laser
con las que se construiran los accesorios.

SESION 12

Montaje y construccion de los accesorios




RESULTADOS
DE LA FORMACION

1. Adquisicién por parte de las 2. Desarrollo de un book personal
participantes de:

3. Mejoras en el taller de costura
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